[image: image1.jpg]—— ADESSO IL CINEMA LO FAI TU —




[image: image2.png]Bl Modfica Visusizzs Cronclogia Segnalbri  Strumenti Ao

elt-a-Plot - Come funziona - Mozilla Firefo

5 | [T ek-a-Plct - Come funziona )

€ | @ mekaplotrai.itjppiicationsmeltAFlotsitsjhonDoes Thiswork.jsp

Meit~Piot

ADESSD ILCINEMALOFAITU

HOME

GlocA

COMMUNITY  COMEFUNZIONA  BLOG

start

C e

RULOOV IL VINLMA LU TAI 1V gmca

AVE FUN

Meit“Piot

n e

tempe@ta mcmema ol SR

ABOUT ~ PRESSKIT ~ COMMUNITY ~ BIOG ~ TERMS & CONDITIONS ~ CONTATTI

Iitag di Melt-a-PIot & #meltaplot

© 2013 Tempesta Film - versione: beta (buld 40013)

[ ©

- Gaogle





ADESSO IL CINEMA LO FAI TU


NASCE “MELT – A – PLOT”
IL SOCIAL GAME PER CREARE FILM GIOCANDO IN RETE
LA STORIA PIÙ SEGUITA DIVENTERÀ UN FILM 
PRODOTTO DA TEMPESTA CON RAI CINEMA
Nasce Melt-a-Plot il nuovo gioco per fare cinema in internet: uno spazio di creatività collaborativa, un social game in cui i giocatori concepiscono, sceneggiano e creano un film, scegliendo anche gli attori, le musiche, le location, i costumi. 

Melt-a-Plot è un progetto che la Rai accoglie e promuove con grande interesse perché sperimenta le potenzialità delle nuove tecnologie puntando a sviluppare altre forme di creatività.

Il gioco parte dagli incipit, brevi frasi che avviano la trama di un film, fornite con cadenza periodica sui canali Social di Melt-a-Plot da attori e registi che hanno prestato il loro volto e le loro idee facendosi testimonial del progetto. I giocatori inseriscono il loro contributo scegliendo uno tra gli incipit e partecipano scrivendo dei propri “brick”, frammenti di testo da 140 caratteri, che continuano la storia lanciata dall’incipit, continuando quanto già scritto dagli altri giocatori. Mentre le trame crescono, “mattone su mattone”, Melt-a-Plot calcola il gradimento di ogni giocatore. Ogni volta che un contributo viene usato da un altro utente, ogni volta che qualcuno si aggancia ad un “brick” per continuare la storia, il punteggio dell’utente che ha creato quel contenuto cresce e fa ottenere nuovi “brick” per continuare a scrivere.
Alla fine a decidere il vincitore non ci sono giudici né “esperti” ma la community della rete costituita dai giocatori stessi. Attraverso un algoritmo sofisticato, vero cuore di Melt-a-Plot, sono infatti gli utenti a scegliere i giocatori migliori e vince chi scrive e propone le trame più feconde e più seguite: la storia più amata diventerà un film prodotto da tempesta con Rai Cinema. Con Melt-a-Plot infatti si vince un contratto per scrivere un film, si vincono stage sul film e anche ruoli da attore.
E ora puoi iniziare a giocare: http://meltaplot.rai.it 
MATERIALI STAMPA

CARTELLA STAMPA COMPLETA

http://db.tt/tIr7L0Tr 

VIDEO

di seguito alcuni dei video incipit di attori e registi che hanno prestato il loro volto per cominciare una storia…

Cristiana Capotondi http://db.tt/ysa7FVzW 
Alice Rohrwacher http://db.tt/chzePzsV 
Anita Caprioli  http://db.tt/wesXCKQb 
Chiara Francini  http://db.tt/n93bnPsB 
Fabio Troiano http://db.tt/J4zzxETy 
Marco Ponti http://db.tt/F4mUatCO 
Andrea Bosca http://db.tt/kGTkddqY 
VIDEO DI SPIEGAZIONE DEL PROGETTO:
http://db.tt/ohMPRDgJ 

LOGHI DI MELT-A-PLOT (versioni varie)
http://db.tt/6NUP0EJo
http://db.tt/gsVG5L7i
http://db.tt/48PLpUZo 
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